[ start™

Welcome to alley

Abbey, Brian, Charlie, Daisy, Emily, Fiona, George und Hardy wohnen seit Kurzem im GaraBot
Valley. Alle Acht arbeiten in der eigenen Garage eifrig am eigenen Start"”.

Aus diesem Grund blieb bislang kaum Zeit zum Kennenlernen. Das soll sich andern ...

» 1. Markiere auf dem Feld deine eigene Start"*-Zone (die eigene Garage).

» 2. Besuche von deiner Start"’-Zone alle anderen Bewohner im GaraBot Valley. In der eigenen
Start"’-Zone darfst du deinen Bot ohne Punktverlust beriihren. Alle Garagen diirfen nur von vorne
angefahren und verlassen werden. Fir jeden Besuch erhalt dein Bot 10 Punkte. Am Ende muss
dein Bot wieder in seiner eigenen Start"’-Zone stehen (Steht der Bot am Ende nicht in seiner
Start"’-Zone, werden 5 Punkte abgezogen).

Variante 1: Du besuchst immer nur einen Variante 2: Du besuchst alle Nachbarn in einer
Nachbarn und fahrst nach jedem Besuch wieder Tour direkt nacheinander. Vorteil: Pro

zurlick in deine Garage. (Du benotigst sieben zusatzlichem Besuch in Folge - ohne Riickfahrt -
einzelne Programme und kannst maximal 70 gibt es 5 Bonus-Punkte. Maximal sind so 100

Punkte erreichen. Vorteil: Du kannst den Bot in Punkte moglich.)
deiner Start"”-Zone neu ausrichten.)

I TIPP: Ein Kastchen ist 17,6 cm breit und lang. Es entspricht der Lange einer Umdrehung (360°).

I TIPP: Eine Drehung des Bots um 90° () erreichst du, wenn du bei einem groflen Motor eine
Umdrehung von 1,125 einstellst (45°).
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